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Το video game «Assassin’s Creed» αναπαριστά 
την αρχαία Αθήνα. Δείτε το εκπληκτικό βίντεο…
/ Επιστήμες, Τέχνες & Πολιτισμός / Πολυμέσα - Multimedia
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«Η Ελλάδα δεν είναι το ασπρόμαυρο που συχνά απεικονίζουν- είναι πολύχρωμη, και 
ζωντανή, και θέλαμε να εξασφαλίσουμε ότι το απεικονίζαμε αυτό στον κόσμο 
καθώς κινείστε σε αυτόν», εξηγεί ο Μπεν Χολ, world director του Odyssey, της 
νέας έκδοσης της δημοφιλούς σειράς παιχνιδιών Assassin’s Creed.

Κάποιες περιπέτειες διαδραματίζονταν στην Κωνσταντινούπολη, αλλά και στην 
Αίγυπτο της δυναστείας των Πτολεμαίων- επίσης, ο επερχόμενος τίτλος της 
σειράς, Assassin’s Creed: Odyssey, θα διαδραματίζεται στην αρχαία Ελλάδα κατά 
τη διάρκεια του Πελοποννησιακού Πολέμου.

Η Αθήνα του Assassin’s Creed φτιάχτηκε ξεκινώντας από το λιμάνι του Πειραιά, 
περνώντας από τα εξωτερικά τείχη της πόλης και τα στρατόπεδα των Σπαρτιατών 
εισβολέων στην Αττική και φτάνοντας στους ναούς, τα εργαστήρια των τεχνιτών, 
την αγορά, την Πνύκα κ.α.

Όπως αναφέρουν οι δημιουργοί του παιχνιδιού μιλώντας στο IGN, μια από τις πιο 
επίπονες δουλειές- σε συνεργασία με την ιστορικό Στέφανι Αν Ρουάτα- ήταν η 
διάκριση των στοιχείων που συνθέτουν το μωσαϊκό μιας πόλης χιλιάδων χρόνων 
έτσι ώστε να διαπιστωθεί ποια ανήκαν στην συγκεκριμένη περίοδο και ποια όχι- 
αντλώντας πληροφορίες από όσο περισσότερες πηγές ήταν δυνατόν.
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